Hvaleyrarvollur
Almennar stadarreglur — i gildi fra 10. mai 2025

Vallarmork eru hvitar stikur, brinar stikur med hvitum toppi og hvitar linur. Einnig gildir ad:

a) [ Hrauninu (holur 1-9) afmarkast vollurinn af innstu briin malbikadra vega og stiga umhverfis vollinn, par
sem vallarmarkastikur eru ekki fyrir hendi. Adliggjandi griotkambur er hluti vallar. Grjét sem losnad hefur ar
kambinum er lausung.

b) Vid leik d@ 1. og 9. holu afmarka hvitar stikur vinstra megin vid 1. braut vollinn. Stikurnar eru
vallarmarkahlutir vid leik pessara hola, annars eru stikurnar 6hreyfanlegar hindranir.

c) Vid 9. holu afmarkast vollurinn vinstra megin af vallarmarkastikum, innri brin malbikads stigs vid bilastaedi,
innri brun vegar eda kantsteina upp brekkuna og padan i stiku vid 16. teig.

d) A Hvaleyrinni (holur 10-18) afmarkast véllurinn af sjavarbokkum (samhangandi grasbékkum) par sem
vallarmarkastika og -lina nytur ekki vid.

e) Vio 10. holu afmarkast vollurinn haegra megin af vallarmarkastikum fra golfskdla ad vordu vid teiga, padan i
innri malbiksbrun vid Miklaholt og ad vallarmarkastikum umhverfis flétina. Adliggjandi gridtkambur vid
Miklaholt er hluti vallar. Grjét sem losnad hefur ur kambinum er lausung.

f) Vid golfskala hja 15. flot afmarkast vollurinn af vallarmarkastikum aftan vid flotina, hornstiku vid bilastaedi,
hellulégn og innri brin gongustigs ad hvitri linu, padan i stikur vid efingaflot og i stikur vid vesturhorn
bilastaedis.

Eftirtalid er hluti vallar:
a) Allir grijotgardar og grjothledslur (athugid ad ekki ma fjarlaegja steina ur griotgérdum).
b) Gervigras i glompukdntum.
c) Mannvirkjaleifar nedan vid 16. flot, & hél framan vid 17. flot og naerri teigum a 18. holu.
d) Malarvegur medfram grjétgardi & 11. holu og umhverfi hans.

Eftirtaldir hlutir eru 6hreyfanlegar hindranir (regla 16.1):

a) Jardfastir steinar og berar klappir, a8 snéggslegnu svaedi 4 almenna svadinu.

b) Fjarleegdarstikur, vegvisar og brautarmerkingar, asamt upproéti og mol umhverfis paer.
Ath.: Midunarstangir og ldgar girdingar til ad styra umferd vid flatir og teiga eru hreyfanlegar hindranir og ma pvi
hreyfa, vitalaust.

Faerslur & brautum. begar bolti leikmanns liggur innan almenna svaedisins og par sem gras er slegid i brautarhzed
eda nedar ma leikmadurinn taka vitalausa lausn einu sinni adur en hogg er slegid med pvi ad feera boltann innan
einnar kylfulengdar padan sem boltinn liggur (regla 14.1), pé ekki naer holunni og ekki utan almenna svadisins.
begar lausn er tekin skv. pessari reglu verdur leikmadurinn ad velja stad til ad leggja boltann og fara eftir adferdum
vid ad leggja bolta aftur skv. reglum 14.2b(2) og 14.2e.

Bolta sem liggur a 2. flot ma hreyfa um puttershaus en pé ekki naer holunni.

Dami leikmadur bolta sinn dslaanlegan pegar hann leikur 2., 3. eda 5. holu ma hann, til vidbétar valkostum i reglu
19, Iata bolta falla gegn einu vitahoggi a fallreiti sem stadsettir eru 4 viGkomandi holum. Stadsetning fallreitanna er
audkennd med skiltum sem merkt eru , Fallreitur®. Lausnarsvaedi er ein kylfulengd fra viokomandi skilti. P6 ma ekki
nyta fallreit ef skiltid sem audkennir fallreitinn er naer holunni en boltinn sem er deemdur dslaanlegur.

Ath.: Ekki er leyfilegt ad fara ad samkvaemt pessari stadarreglu ef bolti tynist eda er ut af. Einn fallreitur er ¢ hverri
holu, nema ad é 5. holu eru peir tveir.

Samskeyti og jadrar skorinna gras- og torfpakna. Fyrirmynd stadarreglu F-7 er i gildi og naer baedi til graspakna og
pbakna ur méatorfi.



